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PRIPRAVA
Vytistnéte pdf, ve kterém najdete 13 kruhovych karet, kaZdd se 4 obrdzky.

v,

Vse zalaminujte a nastfihejte na jednotlive kruhove karty.
PRAVIDLA
NAJDI DVOJCE

Kazdému hrdéirozdejte jednu kartu obrdzkem dold. Zbylé karty umistéte v balicku obrdzkem
nahoru doprostred stolu. Na dang signd! hrd¢i otoci své karty. Hrd¢, ktery prvnipojmenuje
shodng symbol na sve karté a na karté v balicku, sikartu z balicku vezme. Hra pokraéuje ddl
s nové odkrytou kartou v balicku. Cilem hry Je ziskat co nejvice karet z balicku.

Hra konéi, kdyZ je balicek dobrdn.

GO!

Mezi hrdce rozdejte véechny karty kromé posledni. Tu umistéte doprostred stolu obrdzkem
nahoru. Hrd¢i poloZi svij balicek karet na st pfed sebe obrdzkem dold. Na dang signd! hrdci
otolisvékarty. Hrd¢, ktery %:\a pojmenuje shodny symbol na své karté a na karté uprostred
stolu, dd svou kartu doprostfed stolu a otoéi ve svem balicku dalsikartu. Hra pokracule plynule

ddl. Clem hry Je zbavit se vSech karet. Hrd¢, ktery se jako posledni zbavil karet, prohrdl.

PREDEJ

Hraje se v nékolika kolech (min. 5 kol).

V kazdém kole dostane hrd¢ kartu obrdzkem doli do nataZené ruky. Na dany signd! hrdéi
druhou rukou otoéi své karty. Prvnihrd¢, ktery najde a pojmenuje shodny symbol na své karté
a karté protihrdce, dd svou kartu do ruky protihrde, se ktergm mél shodny symbol. Tento hrd¢
hledd shodny symbol mezi nové nabitou Kartou a kartou protihrdéd.

Ostatni hrdci hledaji také. Hrdéi si takto preddvaji véechny karty, které majiv ruce. Cllem hry
Je zbavit se svych karet. Kolo konéf pokud jsou véechny rozdané karty v ruce jednoho hrdce.
Ten tyto karty poloZik sobé na stdl a hra pokracuje novgm kolem.

v v, v

Hrdc, kterd po skonéenivsech kol md nejvyssipocet karet, prohrdl.

MINI BITVY
Hraje se v nékolika kolech.

Y

Kazdému hrdéi Je rozddna jedna karta obrdzkem dolt. Doprostred stolu se umistf jedna karta
obrdzkem nahoru. Ostatnikarty jsou ddny stranou pro dalsikolo. Na dang signdl hrdéi otoci
své karty a hledaji shodnyg symbol mezi stfedovou kartou a jakoukoliv jinou kartou. Hrd¢, ktery
naJde shodny symbol a pojmenuje ho, si vezme kartu protihrdce, na které shodu objevil. Kartu
poloZivedle sebe licem dold. Karta uprostred stolu zdstdvd. Hra pokracuje se zbylymi kartami

hrdéd, dokud nejsou vSechny karty rozebrdny. Pro dal$ikolo se z balicku rozdajinové karty.
Cilem hry Je byt hrdcem s nejvétsim poctem karet. Hra koné}, pokud Je balicek rozebrdn.
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KRUHOVE KARTY K VYSTRIZEN/

Vytiskni, zalaminuj a vystiihni
kruhové karty.
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