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NAJDI DVOJCE!

PRIPRAVA

Vytistnéte pdf ve kterém najdete 13 kruhovych karet, kazda se 4-mi obrazky.
Ve zalaminujte a nastfihejte na jednotlivé kruhové karty.

PRAVIDLA
(obdoba hry Dobble)

Varianta A

KaZzdému hraci rozdejte jednu kartu obrazkem doll. Zbylé karty umistéte v bali¢ku obrazkem nahoru
doprostfed stolu. Na dany signal hraci otoCi své karty. Hrac, ktery prvni pojmenuje shodny symbol na
své karté a na karté v balicku, si kartu z balicku vezme. Hra pokracuje dal s nové odkrytou kartou

v bali¢ku. Cilem hry je ziskat co nejvice karet z bali¢ku. Hra kon¢i, kdyZ je bali¢ek dobran.

Varianta B

Mezi hrace rozdejte vSechny karty kromé posledni. Tu umistéte doprostfed stolu obrazkem nahoru.
Hraci polozi svuj bali¢ek karet na stul pfed sebe obrazkem dolli. Na dany signal hraci otoCi své karty.
Hrac, ktery prvni pojmenuje shodny symbol na své karté a na karté uprostfed stolu, da svou kartu
doprostfed stolu a otoci ve svém bali¢ku dalSi kartu. Hra pokracuje plynule dal. Cilem hry je zbavit se
vSech karet. Hrac, ktery se jako posledni zbavil karet, prohral.

Varianta C

Hraje se v nékolika kolech (min. 5 kol).

V kazdém kole dostane hra¢ kartu obrazkem dolt do natazené ruky. Na dany signal hraci druhou rukou
otoCi své karty. Prvni hrac, ktery najde a pojmenuje shodny symbol na své karté a karté protihrace, da
svou kartu do ruky protihrace, se kterym mél shodny symbol. Tento hra¢ hleda shodny symbol mezi nové
nabitou kartou a kartou protihradl. Ostatni hradi hledaji také. Hraci si takto pfedavaji vSechny karty, které
maji v ruce. Cilem hry je zbavit se svych karet. Kolo kon€i pokud jsou vSechny rozdané karty v ruce
jednoho hrace. Ten tyto karty polozi k sobé na stil a hra pokraduje novym kolem. Hra¢, ktery po skonceni
vSech kol ma nejvyssi pocet karet, prohral.

Varianta D

Hraje se v nékolika kolech.

KaZzdému hraci je rozdana jedna karta obrazkem dold. Doprostied stolu se umisti jedna karta obrazkem
nahoru. Ostatni karty jsou dany stranou pro dalsi kolo. Na dany signal hraci otoCi své karty a hledaji
shodny symbol mezi stfedovou kartou a jakoukoliv jinou kartou. Hrac, ktery najde shodny symbol a
pojmenuije ho, si vezme kartu protihrace, na které shodu objevil. Kartu poloZi vedle sebe licem dol(.
Karta uprostied stolu zstava. Hra pokracuje se zbylymi kartami hraél, dokud nejsou vSechny karty
rozebrany. Pro dalSi kolo se z bali¢ku rozdaji nové karty. Cilem hry je byt hra¢em s nejvétSim poctem
karet. Hra konci, pokud je balicek rozebran.



